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HISTORIA INTERNETU

Internet (dost. miedzysie¢; od ang. inter — miedzy i ang. net — siec¢) to sie¢ komputerowa
o Swiatowym zasiegu, taczaca sieci lokalne, sieci rozlegte i wszystkie komputery do nich
podtgczone. Internet, najmfodsze z medidw, jest jednoczesnie najbardziej ekspansywny.
W ciggu kilku lat zdobyt i opanowat swiat, rozwija sie z miesigca na miesigc. Przyspieszyt
obieg informacji, zmienit mentalnos¢ ludzi, dat narzedzie natychmiastowej komunikaciji,
umozliwia przeprowadzanie masowych akcji obejmujgcych tysigce, a nawet miliony
ludzi; zastgpit maszyne do pisania, poczte, telefon, ksigzke, kino... a narodzit sie zaledwie

kilkanascie lat temu. Zanim jednak powstat internet...

W 1652 r. filozof i matematyk francuski Blaise Pascal skonstruowat maszyne do
dodawania i odejmowania — prototyp kalkulatora. Mineto 300 lat i w 1930 r. w USA
zaprezentowano tzw. maszyne rézniczkowg — protoplaste komputera — a pare lat pdzniej
matematyk Alan Turing skonstruowat teoretyczny model komputera. Pierwszy
prawdziwy komputer (miat wielkos¢ ogromnej szafy, wazyt 30 ton, wykorzystywat 17
tysiecy lamp elektronowych) uruchomiono w 1946 r. w USA na Uniwersytecie
Pensylwania. W 1964 r. Douglas Engelbart (USA) skonstruowat mysz komputerowg oraz

tzw. okna ekranowe z systemem potgczonych odnosnikami dokumentéw.

W 1975 r. Bill Gates, wspodtzatozyciel niewielkiej firmy Microsoft, opracowat system
operacyjny DOS, ktdry zostat odkupiony przez giganta elektronicznego IBM. DOS stat sie
standardem w produkowanych przez IBM komputerach, Microsoft w ciggu 25 lat
przeksztafcit sie w najpotezniejszego producenta oprogramowania na sSwiecie, a Bill
Gates stat sie jednym z najbogatszych ludzi. Dzietem Microsoftu bedg kolejne wersje
Windows (okien) oraz skojarzone z tym systemem programy biurowe: Word, Excel oraz
przegladarka Internet Explorer. W 1978 r. w USA ruszyta produkcja matych komputerow
osobistych; w ciggu 4 lat ich cena spadta ponizej 500 dolaréw; kilka lat pdzZniej pojawity

sie pierwsze laptopy. Prace nad internetem rozpoczety sie w roku 1969 jako projekt
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o nazwie ARPANET finansowany przez Agencje Zaawansowanych Projektéw Badawczych
Obrony Stanéw Zjednoczonych (DARPA). Celem przedsiewziecia byto stworzenie sieci
komputerowej, ktéra mogtaby przetrwaé atak nuklearny — w przypadku zniszczenia
czesci sieci tgcznosé pomiedzy pozostatymi jej elementami miata zosta¢ zachowana. Na
poczatku lat 80. lan Postel stworzyt drugi podstawowy filar internetu: system DNS, ktory
wigze numery IP komputeréw z nazwami domen internetowych. W roku 1989, gdy
porzucono projekt ARPANET, internet przejety uniwersytety i organizacje naukowe.
Rowniez osoby prywatne i instytucje komercyjne zaczety dostrzegac korzysci ptyngce
z wykorzystania internetu. W 1991 r. udostepniono internet szerszemu gronu
uzytkownikéw. Od tego czasu mozna go réwniez uzywac do celéw czysto komercyjnych,
takich jak reklama czy sprzedaz. W tym samym roku po raz pierwszy wykorzystano
internet do celdw politycznych: informacje o aktualnych wypadkach zwigzanych
z puczem przeciw Gorbaczowowi w Moskwie natychmiast znalazty sie na ekranach

miliondw komputerdw na swiecie.

W pazdzierniku 1991 r. naukowiec Dan Connolly, chcac sie podzieli¢ wynikami swoich
badan z innymi ludzmi zajmujgcymi sie fizykg czastek elementarnych, stworzyt podstawy
HTML. Dwa lata pdiniej zostata napisana pierwsza graficzna przeglagdarka WWW
o nazwie Mosaic. Oprécz standardowego udostepniania stron WWW innym
uzytkownikom internet dawat mozliwos¢ przesytania danych bezpiecznym potaczeniem
szyfrowanym. Mogty wiec by¢ przesytane dane poufne, ktére byt w stanie odczytac
jedynie adresat znajgcy kod dostepu. Pozwolito to stworzy¢ nowe zastosowania
internetu, ktéry zaczat sie bardzo gwattownie rozwija¢; w 1997 r. w sieci internet

znajdowato sie ok. 55 min stron WWW. Jak sgdzisz, ile moze byc¢ ich dzisiaj?

W 1999 r. rusza pierwszy polski portal internetowy: Wirtualna Polska (www.wp.pl);

wkroétce dotgczg nastepne: Onet.pl, Interia.pl, Gazeta.pl, 02.pl.

Gwattownemu rozwojowi sieci internet towarzyszy rozwdj przestepczosci internetowe;j;
pojawiajg sie hakerzy dokonujacy wtaman do komputeréw bankowych, wojskowych
i rzgdowych. Niektdérzy dla zabawy produkujg wirusy niszczace bazy danych albo
wykradajgce z nich informacje o nas po to, zeby je wykorzystac¢ przeciwko nam. Internet

moze stuzy¢ wykorzystywaniu innych, takze dzieci — nigdy do konica nie wiemy, czy
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osoba, ktéra nawigzuje z nami kontakt w internecie, jest rzeczywiscie tym, za kogo sie
podaje. Rozwija sie zatem system zabezpieczen zaréwno przed wirusami, jak i zbyt tatwa
dostepnoscig stron zawierajgcych tresci pornograficzne lub moggce wywotaé urazy
psychiczne u dzieci. Policja coraz czesciej musi sie szkoli¢ w najnowoczesniejszych

technologiach po to, aby skutecznie chroni¢ nas przed nowymi rodzajami przestepstw.

W 2004 roku po raz pierwszy uzyto terminu Web 2.0 na okreslenie nowej generacji
internetu — bardziej interaktywnego, umozliwiajgcego uzytkownikom samodzielne
tworzenie i edytowanie tresci w sieci. Do tej pory internet byt kolejnym kanatem
transmisji danych i informacji, miejscem prezentacji przekazu, takim samym jak inne
media — czyli byta grupa nadawcéw (twércéw stron internetowych) i grupa odbiorcow
(ktéra te strony przegladata). Teraz internet stat sie platforma. Nie trzeba juz mieé
zaawansowanych umiejetnosci i wiedzy, zeby stworzy¢ strone w sieci — wystarczy zatozyé
blog. Internauci sami tworzg encyklopedie (Wikipedia), sami upowszechniajg informacje
(a co jeszcze wazniejsze — moga komentowac informacje upowszechniane przez innych)
na portalach, takich jak: wiadomosci24, iThink, Indymedia (istniejgce w wielu jezykowych
odmianach) czy potudniowo—koreanskie OhmyNews. Teraz to my wszyscy decydujemy
otym, jak wyglada sie¢ — mozemy komentowac artykuty, ktére powazni publicysci
zamieszczali jeszcze niedawno tylko w papierowych wydaniach gazet, mozemy
umieszczaé wtasne filmy i gtosowaé na klipy innych na YouTube, taczy¢ sie w grupy o
podobnych zainteresowaniach z ludZzmi z catego $wiata za pomocg serwisow
spotecznosciowych, takich jak: Nasza—klasa, Grono FaceBook czy MySpace. Internet jest
dzi$ raczej kolejnym Srodowiskiem, w ktérym zyjemy, niz medium, ktérego po prostu
uzywamy. Wiaze sie z tym ogromna odpowiedzialno$¢ za nasze stowa i to, co robimy w
sieci. Chociaz Wikipedia nazywa sie ,encyklopedig internetowg”, nie znaczy to, ze
wszystko, co jest w niej napisane, jest tak samo wiarygodne jak to, co jest np.
w Encyklopedii PWN. Powinni$my pamieta¢, ze jesli kazdy moze napisaé w internecie
cokolwiek, to nie zawsze robi to w dobrej wierze i z poszanowaniem np. praw autorskich,
a nieznajome osoby piszgce na forach internetowych o tym, jak zapobiegac¢ réznym
chorobom albo jak poprawi¢ urode, zazwyczaj nie majg tak rzetelnej wiedzy jak lekarz

czy kosmetyczka. Sprawdzajmy zatem zawsze, kiedy to mozliwe to, czego dowiemy sie ze
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stron internetowych!

Wraz z rozwojem technologii pojawia sie takze zjawisko wykluczenia cyfrowego (ang.
digital divide), czyli rosngcych nieréwnosci w dostepie do nowoczesnych technologii,
komputerdw i internetu. Podczas gdy my, w Europie, cieszymy sie mozliwoscig coraz
szybszej transmisji danych i coraz bardziej wygodnych form korzystania z sieci, wiele
ludzi na $wiecie nigdy nie widziato telewizora. Niestety, dostarczanie coraz tanszych
komputeréow do najbiedniejszych krajéw nie rozwigze problemu — trzeba uczy¢ ludzi nie
tylko tego, jak uzywaé nowych technologii, ale przede wszystkim tego, do czego
konkretnie mogg im sie one przydaé. Na przyktad nauczenie osoby bezrobotnej, jak
obstugiwaé program do edycji tekstu, nie przyda jej sie tak bardzo jak pokazanie, w jaki

sposéb moze ona uzywac internetu do szukania pracy.
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