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Pytanie, od ktérego powinnysmy zaczac przygode ze sztukg miejskg, brzmi: czy realizacje arty-
styczne w przestrzeni publicznej sg potrzebne w naszej miejscowosci? Dlaczego akurat dziata-
nia artystyczne sg wedtug nas tymi, ktorych potrzebuje otoczenie wokét? Dlaczego sg one dla
nas wazne i czy sg lub moga sie stac istotne dla mieszkancéw naszej miejscowosci?

Podzielcie grupe na dwa zespoty. Zadaniem kazdego z nich jest przy-
gotowanie sie do dyskusji na temat: CZY REALIZACJE ARTYSTYCZNE
W PRZESTRZENI PUBLICZNEJ SA POTRZEBNE W NASZE] MIEJSCOWO-
SCI? Jeden z zespotdw przygotowuje argumenty ,.za", drugi za argu-
menty , przeciw”.

SfictaE

Czy realizacje artystyczne w przestrzeni publicznej sa potrzebne
w naszej miejscowosci?

TAK NIE

Pytania pomocnicze w dyskusji mogg brzmiec nastepujgco:

+ czy w Waszej miejscowosci wystepujg przyktady sztuki w przestrzeni publicznej (np.
pomniki, rzezby, ornamenty lub sztukateria na budynkach...)? Pytanie to dodatkowo
zwrdéci uwage uczestnikow na wielos¢ przejawow sztuki na ulicy.

+  Czy w miejscowosci sg przestrzenie zdegradowane, zaniedbane lub zniszczone?
O czym Swiadczy ich obecnos¢?

+ Komu dziatania artystyczne w przestrzeni bedg sie podobac?

Komu mogg przeszkadzac?

Nastepnie obie grupy siadajg w kregu i wymieniajg sie poglagdami. Warto podkresli¢,
ze celem jest zgtebienie danego tematu, nie za$ wygrana jednej ze stron. Pamietajcie
réwniez o wyznaczeniu moderatora dyskusji, moze nim by¢ np. opiekun lub opiekunka

grupy.



Krok 1: czy warto?

Po dyskus;ji kolejnym waznym krokiem, jaki musimy wykona¢, jest ustalenie celu naszego dzia-
tania oraz udzielenie odpowiedzi na pytanie: po co bedziemy dziata¢ w przestrzeni publicznej?
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Do okreslenia celu dziatanh wykorzystajcie metode burzy mozgdéw. Na tablicy zapiszcie
pytanie: PO CO BEDZIEMY DZIAtAC W PRZESTRZENI PUBLICZNEJ? i catg grupg sprobuij-
cie podac jak najwiecej odpowiedzi. Pamietajcie: podstawowg zasadg burzy mozgéw
jest: im wiecej pomystéw, tym lepiej.

[Zadanie dla opiekuna/opiekunki grupyl]. Zachecajcie wszystkich do tego, by méwili, co
przychodzi im do gtowy. Wszystkie odpowiedzi zapisujcie na tablicy, a nastepnie wspdl-
nie wybierzcie te najwazniejsze.

Sporzadzenie listy ma pomoc nam okresli¢, czy dziatania w przestrzeni sg wtasciwym Srod-
kiem do osiggniecia stawianych przez nas celow. Lista bedzie jednoczesnie stuzy¢ ewaluacji
projektu, czyli po zakonczeniu dziatan bedziemy w stanie odpowiedzie¢, czy zrealizowaliSmy
zatozone cele, czy tez nie.

Wskazowka

Przyktadowe cele to: rozwiniecie umiejetnosci plastycznych uczestnikéw projektu i pod-
niesienie kompetencji pracy w zespole. Nie mniej istotne sg cele zwigzane z najblizszym
otoczeniem i zmiang, jakg nasze dziatanie ma wprowadzi¢: podniesienie estetyki miejsco-
wosci, odnowienie zniszczonych budynkdéw (elewacji), promocja sztuki (ulicznej) wsréd
odbiorcéw.

Przy wyznaczaniu celdéw nalezy ustali¢ czas potrzebny do ich osiggniecia oraz zdecydowac, czy
dziatanie bedzie miato charakter jednorazowy, czy planujemy np. serie dziatan w przestrzeni
publicznej.

Do kazdego z celédw przypiszmy metode - droge do jego osiggniecia. Pamietajmy, aby cele
i metody zapisywac zwiezle, zrozumiale i konkretnie (najlepiej formie osobowej), np.: ,,podnie-
siemy walory estetyczne naszej miejscowosci” zamiast: ,podnoszenie waloréw estetycznych
naszej miejscowosci”. Starajmy sie - o ile to mozliwe - dzieli¢ droge do celu na etapy, mniej
skomplikowane zadania, np.:



CEL1 ETAP1 METODA OSIAGNIECIA ETAPU 1 Odpowie-

dzialni
Promocja Zdobedziemy Krok 1: rozpoznamy rynek pod katem zdobycia
sztuki materiaty nie- wsparcia finansowego lub sponsorskiego
W przestrzeni zbec.inefio Krok 2: przygotujemy wnioski lub oferty spon-
poprzez realizacji sorskie
realizacje serii | projektu
murali Krok 3: wyslemy oferte/wniosek
Krok 4: zbierzemy odpowiedzi, bedziemy nego-
cjowac
Krok 5: wywigzemy sie ze Swiadczen dla spon-
sora lub sporzadzimy raport (i rozliczenie)
ETAP 2 METODA OSIAGNIECIA ETAPU 2

Stworzymy kon- | Krok 1: spotkamy sie w grupie roboczej, aby
cepcje malowi- | dyskutowac nad pomystami

dta, ktére chce-

my wykonac Krok 2: rozpoznamy zasoby naszej okolicy oraz

nasze mozliwosci

Krok 3: wybierzemy forme i miejsce dziatania

Krok 4: spotkamy sie, by opracowac¢ wspdlng
wizje malowidta

Krok 5: ubierzemy nasz pomyst w konkretny
ksztatt, malujgc go na kartce lub projektujgc
w programie graficznym

Sfictae

Podzielcie sie na tyle grup, ile jest wyznaczonych celéw. Wypiszcie cele na karteczkach,
niech kazda z grup wylosuje swojg, nastepnie na duzej kartce rozpisze kolejne etapy
i kroki, ktore trzeba wykonac, by osiggna¢ dany cel. Kazda z grup niech zaprezentuje
swoje odpowiedzi, pod koniec prezentacji wszyscy mogg je uzupetniac. Powiescie kartki
z odpowiedziami w widocznym miejscu, bedg dla Was pomocg na dalszych etapach re-
alizacji projektu.
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Krok 2: tworcy i odbiorcy naszych dzialan sa
y < [ ] [ ] [ ]
rownie wazni!
Kolejne pytania, na ktére musimy sobie odpowiedzie¢, brzmig: co umiemy, co wiemy, co mamy?

Do witasciwego zaprojektowania dziatania konieczne jest rozpoznanie wtasnych ograniczen
i deficytow. Wypetniajgc ponizszg tabelke, sprobujmy oceni¢, czy cztonkowie naszego zespotu
posiadajg umiejetnosci niezbedne do powodzenia projektu. Jesli brakuje nam pewnych kom-
petencji, pomysimy, kto moze nam pomac.

Sfictae

Na tablicy zapiszcie pytanie: CO UMIEMY? Nastepnie podzielcie tablice na dwie czesci:
po lewej wypiszcie potrzebne przy projekcie umiejetnosci, po prawej narysujcie trzy ko-
lumny oznaczone symbolami: + (umiem), +/- (umiem przecietnie), - (nie umiem).
[Zadanie dla opiekuna/opiekunki grupy]. Rozdajcie uczestnikom i uczestniczkom po
piec karteczek typu post-it z prosbg, zeby napisali na nich swoje imie i przyczepili je przy
kazdej umiejetnosci, okreslajac swoj poziom. Dzieki temu ¢wiczeniu zorientujecie sie, do
jakich zadan musicie poszuka¢ pomocy.

Przyktadowa tabelka umiejetnosci moze wyglagdac nastepujgco:

CO UMIEMY? + +/- -

Podstawowe umiejetnosci plastyczne (rysowanie,
postugiwanie sie sprayem, korzystanie z kota barw

itp.)

Podstawowe umiejetnosci graficzne (obstuga pro-
gramu graficznego itp.)

Zdolnosciinterpersonalne(przekonywanie dowtas-
nych racji, umiejetnos¢ uwaznego stuchania, fa-
twos¢ przemawiania itp.)

Koordynacja pracy grupowe;j
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Analogiczne ¢wiczenie mozecie wykona¢, odpowiadajgc sobie na pytanie: CO WIEMY?

Przyktadowa tabelka zbierajgca wiedze uczestnikdw:

CO WIEMY? + +/-

Specyfika miejscowosci

Historia

Topografia

Kto mieszka w naszej miejscowosci

Zastanowmy sie réwniez, czy mamy wszystkie niezbedne materiaty (farby, pedzle, ubrania
robocze), a takze aparat fotograficzny, samochdd, drabine itp. Warto przygotowac liste po-
trzebnego sprzetu i przy kazdej z pozycji wpisac¢ osoby, ktore zadeklarowaty mozliwosc¢ jego
udostepnienia, a nastepnie przypiac liste w sali w widocznym miejscu. Dzieki temu uczestnicy
i uczestniczki bedg czuli sie odpowiedzialni za przyniesienie danej rzeczy na spotkanie czy
spacer.

NASZE MATERIALY - CO MAMY?

aparat komputer materialy ubrania samochéd/transport
malarskie robocze materialow
malarskich




Krok 3: trudna sztuka negocjacji

Najistotniejszym walorem sztuki ulicznej jest jej potencjat oddziatywania na kazdego, kto sie
z nig zetknie. Dlatego tak istotne jest traktowanie kazdego mieszkanca, a takze turysty, jako
odbiorcy naszego dziatania. Aby zapewnic¢ wtasciwy (zamierzony) odbior sztuki ulicznej, musi-
my wspodlnie z uczestnikami zastanowic sie nad kilkoma pytaniami.

Pytanie 1: kto jest naszym gtownym adresatem?

Postarajmy sie zebrac jak najwiecej informacji o odbiorcach naszych dziatan - przecietny wiek,
upodobania, oczekiwania, sposdb spedzania wolnego czasu. Poznajac lepiej odbiorcow, tatwiej
bedzie nam namdwic ich do aktywnego wigczenia sie w projekt lub udzielenia pomocy.

Pytanie 2: co interesuje naszych odbiorcéw, co interesuje nas?

Skonsultujmy nasze pomysty (np. wybdr tematu malowidta czy jego umiejscowienie) ze
spotecznoscig lokalng. Miejmy na uwadze kontekst, w ktérym dziatamy i szanujmy naszych
odbiorcéw. Wigczenie do dziatania jak najszerszej grupy oséb pomoze nam w zbudowaniu
zaufania i poparcia dla projektu. Petng satysfakcje bedziemy miec¢ tylko wowczas, kiedy
namalujemy co$ waznego dla lokalnej spotecznosci, pamietajmy jednak, ze dziatanie ma
rowniez podobac sie nam, czyli twércom projektu. Musimy liczy¢ sie z tym, ze nigdy nie
zaspokoimy gustu wszystkich mieszkancéw, a jedyne co mozemy zrobié, to wykona¢ nasze
malowidto najlepiej jak potrafimy! Pokazmy kreatywnosc¢ i talent i dajmy do zrozumienia
odbiorcom, ze kazdy ma mozliwos$¢ zrealizowania swojego wtasnego projektu, wystarczy, ze
wykaze sie inicjatywg podobng do naszej.
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Dyskusje dotyczgcg Waszych adresatéw mozecie poprowadzi¢ metodg metaplanu pole-
gajaca na wspoélnym stworzeniu plakatu bedacego graficznym skrétem rozmowy.

Do przeprowadzenia ¢wiczenia potrzebne beda: duze arkusze papieru, flamastry, ga-
zety, kolorowe czasopisma, papierowe chmurki lub karteczki typu post-it, taSma samo-
przylepna i klej.

Na tablicy zapiszcie problem: KIM JEST ADRESAT NASZYCH DZIAkAN?, nastepnie wspélnie
lub w grupach zastanéwcie sie nad postawionym pytaniem i wykonajcie plakat/kilka pla-
katow bedacych zapisem wnioskow. Na zakonczenie wszystkie zgtoszone i zapisane na
plakatach wnioski przedyskutujcie raz jeszcze na forum, aby wyeliminowac sprzecznosci.

W przypadku pracy catg grupg mozecie zawiesi¢ plakat na tablicy, a w trakcie dyskusji
kazda z os6b moze w dowolnym momencie podejs¢ do tablicy i zapisac lub nanies¢ gra-
ficznie swoje spostrzezenia.



Pytanie 3: od kogo zalezy powodzenie naszego projektu?

Mogg to byc¢ konkretne osoby (np. witasciciel lub zarzagdca budynku, na ktérym chcemy
malowac), instytucje (np. organy samorzgdowe wydajgce niezbedne pozwolenia) albo
mieszkancy danego osiedla/okolicy (ktorzy mogg wptynac na zarzgdce budynku lub poméc
nam w pracach). Przekonajmy ich do swoich racji, np. poprzez przygotowanie zwieztego opisu
dziatania, cho¢ najwazniejsze bedzie prawdopodobnie pokazanie projektu muralu. Znajac
dobrze otoczenie, w ktérym dziatamy, tatwiej dotrzemy do os6b decyzyjnych - lub tych, ktére
pomoga w uzyskaniu wsparcia finansowego i merytorycznego.

Pytanie 4: kogo chcemy bezposrednio wtaczyé do dziatania, na kim nam szczegélnie
zalezy?

Pamietajmy o osobach dysponujacych wiedzg lub umiejetnosciami, ktérych brakuje
uczestnikom i uczestniczkom. Jesli nikt z grupy projektowej nigdy nie uzywat pedzla, watka
ifarby w sprayu, postarajmy sie zaprosi¢ do projektu jakiegos rodzica lub grafficiarza. Podobnie,
jesli nie posiadamy Srodka transportu, postarajmy sie znalez¢ kogos, kto moze zapewni¢ nam
przewdz farb i narzedzi malarskich.

Pytanie 5: czy w naszym otoczeniu jest ktos, kto moze nas wspomac?

Pamietajmy, ze najtrudniej jest otrzyma¢ pomoc finansowg, znacznie tatwiej natomiast
rzeczowg (np. farby, ktérych okres przydatnosci niedtugo sie konczy). By¢ moze w okolicy jest
sklep z farbami, ktory bytby gotow nas wspomaéc. Przygotujmy oferte dla osoby/instytucji, od
ktérej chcemy uzyska¢ pomoc. Pamietajmy, zeby zawrze¢ w niej opis planowanych przez nas
dziatah oraz korzysci, jakie oferujemy w zamian za okazane wsparcie. Nawet jesli sie nam
nie uda uzyska¢ pomocy materialnej, kazde spotkanie z potencjalnym sponsorem bedzie dla
naszej grupy projektowej nowym doswiadczeniem.

Wskazowka

Pamietajcie, zeby w ofercie przed-
stawi¢ Wasze dziatanie jak najcie-
kawiej, pokazac korzysci, ktére
moze osiggnac¢ druga strona, za-
wigzujgc z Wami partnerstwo.




Wzor oferty dla potencjalnego partnera

................................

[miejsce, data]

[nazwa osoby/instytucji, do ktérej kierujemy oferte]

Zwracamy sie do Panstwa z zaproszeniem do wspotpracy przy realizacji dziatania

..........................................................................................................................................................

[tutaj wpiszcie kilkuzdaniowy opis Waszego dziatania, gtéwne zatozenia, skad wziat si¢ pomyst, do kogo jest kierowane]

JESTEEIMY .ttt sttt et e r e st sa e s s et e et s a e e s e nt e ae s se e e e ne s rasseennees

[tutaj opiszcie siebie jako grupe, kim jestescie, dlaczego chcecie dziata¢]

W ramach wspotpracy proponujemy PaNSTWU ......cc.cociveeviiinieeneninninicnenisrecsessseeseessessenee

[tu wpiszcie wszystko,co mozecie zaproponowac partnerowi, np. umieszczenie logo na wykonanym muralu,
rozdanie gadzetéw/ulotek partnera wsréd rowiesnikéw itp.]

OCZEKUJEIMY ...ttt e b bbb st st st s s s a b sb e b e sb e b e b ess

[tu wpiszcie wszystkie rzeczy, ktérych oczekujecie od partnera, np. ufundowanie farb]

Oferta wspétpracy podlega negocjacjom, jesteSmy otwarci na propozycje.

...........................

[podpis]

Starajmy sie tak dobierac¢ partnerdéw projektu, aby nie wystepowat konflikt interesow. Méwmy
otwarcie o naszych potrzebach, ale jeszcze uwazniej stuchajmy, na czym zalezy tym, ktérzy sg
gotowi nam pomac.
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Zastandwcie sie, jak kreatywnie i niestandardowo wykorzystaé potencjat Waszej miej-
scowosci. Czy sg jakie$ przeszkody, ktére utrudniag Wam zdobycie pomocy? Przydatne
moze byc¢ ¢wiczenie ,Myslgce kapelusze”.

[Zadanie dla opiekuna/opiekunki grupyl. Przygotujcie kapelusze w szesciu kolorach
(moga byc to kapelusze zrobione z papieru, dobrze sprawdzajg sie rowniez kolorowe
karteczki, ktére mozna przypigc do ubrania), a nastepnie wyjasnijcie, jaki sposdéb mysle-
nia przypisany jest kazdemu z kapeluszy:

- powazanie dla faktow, liczb, tego co zbadane, zmierzone, dokumentdw, analiz,
statystyk;

‘ - pesymizm, widzenie zagrozen, brakéw i niebezpieczehstw w proponowanym
rozwigzaniu, krytyka, ostroznos¢, widzenie spraw w czarnych barwach;

‘ - emocje, przekazywanie odczuc na gorgco;
‘— myslenie tworcze, poszukiwanie mozliwosci, innowacji;

@— optymizm, patrzenie przez rézowe okulary, dostrzeganie zalet i korzysci danego
rozwigzania, pozytywne nastawienie;

- analiza procesu, dyrygowanie, przewodzenie dyskusji (osoba w niebieskim ka-
peluszu kontroluje spotkanie, przyznaje gtos méwigcym, podsumowuje dyskusje).

Rozlosujcie i zatézcie kapelusze (w przypadku duzej liczby os6b stwoérzcie grupy wo-
kot kapeluszy i wybierzcie swojego przedstawiciela). Na tablicy zapiszcie problem: CZY
W NASZYM OTOCZENIU JEST KTOS, KTO MOZE NAS WSPOMOC?

W grupach przedyskutujcie odpowiedz na pytanie i przygotujcie argumentacje w ra-
mach narzuconych przez kolor Waszego kapelusza. Po chwili ponownie usigdzcie razem
i rozpocznijcie dyskusje. Wazng role spetnia w niej osoba w niebieskim kapeluszu, beda-
ca moderatorem, biorgca odpowiedzialnos$¢ za przebieg rozmowy.

Dyskusja musi przynies¢ okreslony wynik: podjecie decyzji o szukaniu - bgdz nie - po-
mocy z zewnatrz, a jesli tak, to w jakiej formie i u kogo.

Pytanie 6: czy w naszym otoczeniu jest ktos, kto moze byé nieprzychylny naszemu
dziataniu?

Postarajmy sie uprzedzi¢ krytyke lub dziatania oséb zagrazajgcych powodzeniu projektu. Czesto
ich biernosc¢ lub nieche¢ wynika z niewiedzy, ktéra moze by¢ wyeliminowana dobrg kampania
informacyjng lub zaproszeniem do wspoétdziatania. Starajmy sie otwarcie komunikowac
z krytykami, cierpliwie ttumaczy¢ im naszg idee. Pamietajmy, ze dziatajac w przestrzeni
publicznej, wchodzimy w relacje z catg spotecznosciag. R6bmy to Swiadomie i madrze.

Osoby, ktérym nie bedzie sie podobato to, co robimy, mogg pojawic sie na kazdym etapie
naszego projektu. Warto przecwiczy¢ zachowanie na wypadek takiej sytuacji, np. poprzez
udziat w symulacji. Przeanalizowanie sposobow rozmawiania z osobami nieprzychylnymi
naszym dziataniom utatwi nam reagowanie w przypadku krytyki.
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Zadanie polega na odegraniu spotkania pomiedzy grupg ucznidw, ktérzy chcg namalo-
wac mural, a podejrzliwie nastawionymi do pomystu przedstawicielami miejscowosci.

[Zadanie dla opiekuna/opiekunki grupyl. Podzielcie uczestnikbw na pie¢ grup:
ucznidw, pracownikéw urzedu, grafficiarzy, mieszkancow osiedla i sklepikarzy. Rozdaj-
cie karty rol (kazdemu uczestnikowi i uczestniczce lub po jednej karcie dla grupy - jesli
zdecydujecie, ze bedg one dyskutowad przez swoich przedstawicieli).

Osoby biorgce udziat w scence majg 5-10 minut, zeby przedyskutowac w grupie swoje
role. Po tym czasie wszyscy na forum rozpoczynajg rozmowe.

Po symulacji omowcie jej przebieg: co udato sie ustali¢, o czym trzeba pamietac przed
i w trakcie spotkania, jakich stéw i zwrotdw mozna, a jakich nie nalezy uzywac podczas
dyskus;ji, co powinno sie zdarzy¢ po spotkaniu. Wnioski zapiszcie na duzej kartce, ktérg
mozecie powiesi¢ w sali.

Karty rol

Jestescie grupa UCZNIOW.
Chcecie stworzy¢ mural na scianie urzedu w Waszej miejscowosci. Pomysicie, komu ten po-
myst moze sie nie podobac i dlaczego?

Jestescie PRACOWNIKAMI URZEDU.

Zgtosita sie do Was grupa ucznidéw, ktérzy chcieliby stworzy¢ na Scianie Waszej placéwki mu-
ral. Mural kojarzy Wam sie gtéwnie z wandalizmem i bazgrotami na elewacjach. Nie jeste-
Scie przekonani, czy podoba Wam sie ten pomyst, ale widzieliScie w internecie inne podobne
realizacje, ktére byty bardzo ciekawe.

Jestescie grupa lokalnych GRAFFICIARZY.
Dowiedzieliscie sie, ze grupa mtodziezy z pobliskiej szkoty chce wykona¢ mural w Waszej
miejscowosci. Chcielibyscie sie dotaczy¢ do dziatania.

Jestescie MIESZKANCAMI OSIEDLA, na ktérym znajduje si¢ urzad miejski.

Nie chcecie, zeby na Waszym osiedlu powstaty , jakies bazgroty”. Na spotkanie idziecie, by
stanowczo sie sprzeciwi¢ namalowaniu muralu.

Jestescie grupa SKLEPIKARZY majacych swoje lokale obok urzedu.

Dowiedzieliscie sie, ze grupa uczniéw chce namalowac graffiti obok Waszych sklepéw - na
szczescie nie na nich, ale mimo wszystko Wam sie to nie podoba. Boicie sie, ze klienci prze-
stang do Was przychodzi¢, bo ,,bazgroty” na scianie obok ich odstraszg.



Krok 4: sztuka wyboru formy

Wspomnielismy, ze tworzenie obrazow w przestrzeni publicznej moze przybiera¢ rozmaite
formy i wykorzystywac r6zne narzedzia i techniki. Ktéra bedzie najodpowiedniejsza dla naszej
grupy projektowej? Odpowiedz najczesciej zalezy od sSrodkow i materiatéw, jakimi dysponujemy.

MATERIALY | farby farby walki szablony | §ciana | plyty | folia
akrylowe | w sprayu | i pedzle OSB |typu
stretch

mural wykonany
odrecznie

mural wykonany za
pomoca szablonéw

rysunek na lawce,
koszu na $mieci itp.
wykonany za pomoca
szablonéw

malowidlo wykonane
na Sciance z plyt OSB

obraz wykonany na
podlozu z folii

mural wykonany
mchem

Wskazowka

Do dziatania warto zaprosi¢ osobe posiadajgcg praktyczng wiedze o graffiti. Szcze-
g0lnie, kiedy uczestnicy projektu nie umiejg uzywac farb w sprayu ani nie majg do-
Swiadczenia w malowaniu na budynkach. Obecnos¢ takiej osoby pomoze pokonac
poczatkowe trudnosci w stosowaniu nowych narzedzi i pozytywnie wptynie na este-
tyke malowidta.

Wskazowka II

Zanim zdecydujecie sie na konkretng forme, wybierzcie sie na spacer, poznajcie
swojg okolice - pozwoli Wam to realnie spojrze¢ na mozliwos¢ umieszczenia
muralu w Waszym najblizszym otoczeniu (o tym, jak zorganizowac spacer, prze-
czytacie wiecej na s.16-18).
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Krok 5: praca w grupie to podstawa

Pamietajmy, ze wspdlne tworzenie malowidta wymaga doskonatej organizacji pracy. Zwtasz-
cza kiedy w dziataniu wystepujg dodatkowe elementy, jak: prowadzenie dokumentacji foto-
graficznej, spotkania z potencjalnymi partnerami, organizacja spaceru i inne. Zwré¢my uwage
na indywidualne predyspozycje uczestnikdw i uczestniczek projektu i postarajmy sie kazdemu
wyznaczyc funkcje, za ktorg bedzie odpowiedzialny.

Sfictae

Podzielcie duzg kartke na siedem kolumn. Na gorze kazdej z nich wpiszcie kolejno: ROZ-
DZIAL, ZADANIE, OSOBA, KONTAKT, TERMINY, UWAGI, nastepnie zawiesScie kartke w wi-
docznym miejscu.

Zastandwcie sie, jakie ZADANIA przewidujecie podczas tworzenia malowidta, wypiszcie
je, sprobujcie uporzgdkowac, dzielgc na ROZDZIALY PROJEKTU, i utézcie wedtug kolejno-
$ci wykonywania. Nastepnie wpiszcie odpowiednio w pierwszg i drugg kolumne tabeli.
W kolumnie OSOBA wpiszcie uczestnikow i uczestniczki, ktérzy podejmga sie danego za-
dania (pamietajcie przy tym, ze chetni mogg realizowac po kilka zadan i ze jedno zadanie
moze miec kilku wykonawcéw, tylko jesli chodzi o funkcje koordynatora, lepiej przekazac
jg jednej osobie). Komunikacje utatwi wam kolumna KONTAKT (mozecie zebrac telefony
lub adresy e-mail). W rubryce TERMINY wpiszcie czas, w jakim nalezy wykona¢ dane za-
danie (szczeg6lnie wazny jest termin zakonczenia, ustalenie go utatwi Wam prace oraz
egzekwowanie od poszczegolnych oséb ich zobowigzan). Jesli macie jakieS dodatkowe
UWAGI (np. rzeczy, o ktorych nie chcecie zapomniec), wpiszcie je w ostatniej kolumnie.
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Tak moga wygladac dwie pierwsze kolumny tabelki:

wsparcie i PR

ROZDZIAL ZADANIE OSOBA | KONTAKT | TERMINY | UWAGI
Sprawy Nadzorowanie projektu
organizacyjne | prowadzenie spotkan
Obstuga techniczna spotkan: zapewnienie
flipchartu, rzutnika, komputera itp.
Spacer Przewodnik spaceru
Wypetnienie kart spaceru
Wykonanie dokumentacji zdjeciowej
odwiedzonych miejsc
Pozwolenia, Sporzadzenie oferty/wniosku o wsparcie

Sporzadzenie wniosku o udostepnienie Sciany

Przygotowanie plakatu informacyjnego

Dystrybucja plakatow

Organizacja spotkania informacyjnego

Przygotowanie informacji prasowych
i promocja projektu

Realizacja
muralu

Zamowienie materiatdw malarskich, farb,
materiatéw ochronnych

Zagruntowanie Sciany

Potozenie podktadu farbg akrylowg

Wykonanie szkicu na scianie

Naniesienie koloréw na $ciane, odbicie
szablonow itp.

Wykonanie konturéw, wykoriczenie malowidta

Czyszczenie narzedzi

Dokumentacja fotograficzna malowania

Promocja
rezultatow

Przygotowanie zaproszenia na odstoniecie
muralu

Przygotowanie informacji oraz dystrybucja
zaproszen

Prowadzenie uroczystosci otwarcia

Wykonanie dokumentacji zdjeciowej

Zamkniecie
projektu

Sporzadzenie raportu dla sponsoréw

Przygotowanie spotkania ewaluacyjnego
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Krok 6: wybor lokalizacji i tematyki projektu

Sprobujmy teraz wybrac lokalizacje naszego dziatania. W tym celu udajmy sie na spacer po
miejscowosci w poszukiwaniu dogodnego miejsca pod mural. Spacer ten warto wykorzystac
jako metode lepszego poznania okolicy - odwiedzi¢ miejsca mniej znane, opustoszate lub za-
pomniane. Ukierunkujmy sie na opuszczone lub zaniedbane budynki, ktére - na ogoét - sg
uznawane za zdegradowane (najtatwiej uzyskac zgode na malowanie po scianach takich obiek-
tow). Mur/elewacja, ktorej szukamy, powinna byc¢ tatwo dostepna (brak krzakéw, drzew) oraz
pozbawiona drzwi i okien. Kluczowym zadaniem podczas spaceru bedzie fotograficzna doku-
mentacja lokalizacji, ktére wigczyliSmy do naszej trasy.

Wskazowka

Pamietajcie, ze moze sie okaza(, iz nie znajdziecie zadnej Sciany, na ktorej
mozna wykona¢ mural, dlatego podczas spaceru zwracajcie takze uwage
na inne miejsca, ktére wymagajg odswiezenia, ozywienia lub po prostu do-
skonale nadajg sie do wykonania rysunkdw, np. zniszczone przystanki, taw-
ki w parku itp.

Sfictae

Na tablicy powiescie mape miejscowosci lub wyswietlcie jg na Scianie za pomocg rzut-
nika. Nastepnie podzielcie sie na trzy- czteroosobowe grupy. Kazda grupa wypisuje na
karteczkach typu post-it miejsca, ktore warto odwiedzi¢ podczas spaceru, i przyczepia
swoje karteczki na mapie.

[Zadanie dla opiekuna/opiekunki grupy]. Na podstawie liczby miejsc zgtoszonych do
odwiedzenia ustalcie plan spaceru oraz przydzielcie funkcje fotografa i przewodnika.

Aby zebrane podczas przechadzki wnioski i obserwacje nam nie umknety, warto juz podczas
spaceru je spisywac i porzgdkowac. Pomoze nam w tym karta spaceru, w ktérej mozemy opi-
sa¢ kazde z odwiedzonych miejsc ze wzgledu na jego atrakcyjnos¢ i potencjalng mozliwosc
wykorzystania do zaplanowanych dziatan artystycznych.

Wskazowka

Pamietajcie, zeby wydrukowac karty dla wszystkich uczestnikoéw
warsztatu, warto tez miec kilka w zapasie.
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KARTA SPACERU

22
Miejscowosé¢

Trasa (wyszczegol-
nienie przystankow)

LOKALIZACJA NR ......

Adres (lub opis)

Kontakt do wilasci-
ciela / zarzadcy

Atrakcyjnosé lokali-
zacji

Widocznosé (czy
$ciana jest widoczna
z ciagéw komunika-
cyjnych itp.)

Dostep (czy mozemy
podejsé do miejsca
bez wiekszych utrud-
nien)

Stan techniczny
(czy S§ciana ma ubyt-
ki, pekniecia itp.)

Otoczenie (jakie
instytucje/obiekty
znajduja sie w sa-
siedztwie, kto miesz-
ka w okolicy)

Uwagi
Chistoria miejsca,
spostrzezenia itp.)

Wykonanie zdjecia

Tak
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Wyboru lokalizacji mozemy dokonac¢ podczas dyskusji, szczegétowo analizujgc niektére punkty
opisane w kartach spaceru.

Widocznosé sciany
Czy mieszkancy bedg w stanie oglagdac nasze dzieto bez utrudnien w postaci krzewdw, drzew,
znakow, ptotow, innymi stowy, czy mural bedzie widoczny w catej okazatosci?

Lokalizacja
Czy Sciana znajduje sie w centrum, czy na uboczu miejscowosci? Pamietajmy, ze im blizej szla-
kow komunikacyjnych, tym wiecej oséb bedzie podziwia¢ nasz mural.

Stan techniczny i wyglgd
Czy Sciana ma okna, drzwi lub inne elementy zaktdcajgce jej Wskazéwka
ptaszczyzne? Czy jest zniszczona, powaznie popekana, czy

ma ubytki? Jesli Sciana nie jest
powaznie uszko-

Zgoda na wykonanie malowidta dzona, to delikatne

Kazda $éciana, kazdy budynek ma wiasciciela. Nie dla wszyst- pekniecia, niewielkie

kich nasze dziatanie bedzie zasadne, wiec uzyskanie zgody na Ut{ytki mury, odpry-
nie moze by¢ niekiedy bardzo trudne. Miejmy to na uwadze  SKilubtuszczaca sig

podczas wybierania éciany pod mural. Jeéli budynek jest re- « farba nie powinny

latywnie zniszczony, jego elewacja pokryta napisami, wow- | Wam przeszkadzac
czas tatwiej o przychylnoé¢ whascicieli. Niemal na pewno nie . - Usuncie te niedo-
uzyskamy zgody na wykonanie muralu na elewacji niedaw- < Skonatosci, a sciang

no odnowionej. Zastandwmy sie wiec nad pomalowaniem © Zagruntujcie.
garazy, budynkéw nalezacych do szkoty (np. zabudowanych

Smietnikdéw), pomazanych ogrodzen, pustostandw czy innych

zaniedbanych terendw itp. (dobrym przyktadem jest Galeria

Tybetanska w Warszawie). Warto réwniez pomysle¢ o zwré-

ceniu sie do Zarzadu Drég Miejskich.

Rozmiar

Wybierzmy takg elewacje, na ktorej jesteSmy w stanie stworzy¢ integralne malowidto pokry-
wajgce cafg sciane. Tym samym nie porywajmy sie (przynajmniej na poczatku) na kilkupietrowe
budynki mieszkalne, unikajmy takze murdéw zbyt matych - o wysokosci metra lub nizszych. Ideal-
nie bytoby, gdyby Sciana miata wysokos¢ ok. dwdch metréw - bedziemy w stanie pomalowac jg,
uzywajac niewielkiej drabiny.

Wskazowka

Wykonaijcie kilka zdjec¢ kazdej Sciany. Wazne jest, aby zrobic je w dzien, ustawiajgc
sie na wprost, tak aby cata Sciana zmiescita sie w kadrze. Zdjecie bedzie podstawg
wykonania projektu, musi wiec oddawac strukture elewacji. Warto zrobi¢ tez do-
kumentacje otoczenia, aby pozna¢ dominujacg kolorystyke i typ zabudowy. Infor-
macje te przydadzg sie w procesie projektowania muralu.
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A jesli nie znalezliSmy dogodnego miejsca? Wéwczas musimy sami zadbac¢ o podtoze do ma-
lowania. Najprostszym sposobem jest zbudowanie prostej konstrukcji z ptyt OSB lub rozpo-
starcie folii typu stretch wokot dwéch stupéw/drzew znajdujgcych sie w odlegtosci ok. trzech
metrow od siebie (dobrze naciggnieta folia stanowi wygodne podtoze do malowania). Innym
pomystem jest wykonanie rysunkéw np. na koszach na Smieci, przystankach autobusowych,
tawkach w parku.

Kiedy wybralismy juz Sciane idealng pod nasze dziatanie, musimy uzyskac zgode na jej poma-
lowanie. W tym celu konieczne bedzie przedstawienie projektu, ktéry chcemy zrealizowac.

Do jego przygotowania potrzebujemy:

+ zdjecia sciany (ktére wykonaliSmy podczas spaceru);

* pomystu na mural;

* umiejetnosci jego wizualizowania (kogo$ o podstawowych umiejetnosciach plastycznych,
kto rozrysuje projekt).

Sposréd wymienionych elementéw najwazniejszy jest niewatpliwie pomyst na malowidto.
Przypomnijmy sobie cele projektu, odwotajmy sie do naszej wiedzy i rozpocznijmy prace nad
tematem muralu - najlepiej odpowiadajgc na nastepujgce pytania:

POMYSLY NA MURAL
CO JEST WAZNE DLA MNIE? CO JEST WAZNE DLA MIESZKANCOW?
Co mnie interesuje? Stynni obywatele
Z czym kojarzy mi sie miejscowos¢? Znaczace wydarzenia historyczne
O czym marze? Najwieksze atuty miejscowosci
Co bym zmienita? Legendy i symbole
Co mnie cieszy? Flora i fauna
Co lubie robi¢? Wazne miejsca
Co mnie denerwuje? Zabytki, charakterystyczne budowle
Ulubione miejsce w miejscowosci? Dobra kultury

Przedyskutujmy, co jest wazne dla nas jako uczestnikdw i uczestniczek projektu. Wypracujmy
liste naszych wartosci, a nastepnie sprobujmy odtworzy¢ to, co stanowi o tozsamosci miejsca,
w ktérym zyjemy. Pomysimy, jakie elementy musi zawiera¢ nasz mural, jakie mogg sie na nim
pojawic, a jakie na pewno nie powinny. Pamietajmy rowniez, by nasza praca wpisywata sie w naj-
blizsze otoczenie, zeby z nim wspotgrata, stata sie jego czescia.

Stwdorzmy na tej postawie liste elementdw, ktére znajdg sie na muraluy, i ustalmy relacje miedzy
nimi, pamietajac, aby nie wybiera¢ elementéw zbyt skomplikowanych i trudnych do narysowa-
nia. Nastepnie poprosmy osobe odpowiedzialng za przygotowanie projektu graficznego o rozry-
sowanie obrazu wspodlnie z nami. Wizualizacje przygotujmy na papierze lub w komputerowym
programie graficznym.
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Wskazowka

Wybierajgc tematyke muralu, mozecie odwotac sie do popularnych
tematdw, takich jak:

+ ekologia (oszczedzanie wody, elektrycznosci, szacunek dla Ziemi);
* natura (zycie na face, las, niebo itp.);

+ szkofta;

*  miejscowosc i jej mieszkancy;

+ kompozycja abstrakcyjnych figur o walorach czysto estetycznych.

Inspiracjg moze byc¢ dla nas zebranie pomystéw do mieszkancéw. W tym celu najlepiej zorga-
nizowac spotkanie (np. w bibliotece, domu kultury lub w szkole), na ktérym poprosimy przy-
bytych o witgczenie sie w prace nad malowidtem. Mozemy takze zachecic ich do pisemnego
zgtaszania pomystow (za pomocg skrzynki kontaktowej). Proces zbierania pomystéw nie moze
by¢ zbyt dtugi, optymalnie bedzie, jesli potrwa od trzech do siedmiu dni. Uporzadkowane po-
mysty uczestnikow spotkania mozemy wigczy¢ do tabelki ,Pomysty na mural” do rubryki ,,Co
jest wazne dla mieszkancow?”. Zyskanie poparcia mieszkancéw i wigczenie ich w nasze dzia-
tania moze by¢ pomocne w rozmowach z wtadzami miejscowosci (np. by zdoby¢ ich zgode na
wykonanie malunku na jednym z budynkéw administrowanych przez urzad gminy) lub przy
pozyskiwaniu sojusznikdéw projektu.
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Krok 7: promocja - wazna rzecz

Jesli spodobata nam sie praca nad muralem i planujemy jeszcze kilka podobnych realizacji,
pomyslimy nad stworzeniem wtasnego podpisu lub znaku, ktéry bedziemy umieszczac na wy-
konanych przez nas malowidtach. Moze to by¢ symbol zwigzany z miejscowoscia, abstrakcyjny
wzor lub po prostu nazwa naszej grupy (przyktadowy szablon na s. 22).

V! g

Aby wykonac szablon grupy projektowej, narysujcie na kartonie wzor lub litery i kiedy
uznacie, ze sg one udane, wytnijcie nozykiem elementy wewnetrzne, pozostawcie zas
kontury/ramke.

Promujgc ukonczony mural, pomysimy o organizacji oficjalnego otwarcia. W tym celu przy-
pomnijmy sobie wszystkie osoby, ktore pomagaty w projekcie. Zaprojektujmy plakat, czes¢
zaproszen dostarczmy osobiscie do zainteresowanych. Wyslijmy informacje do lokalnych me-
didw i zaprosSmy mieszkanncéw na odstoniecie malowidta.

Wskazéwka

Przydatne linki:
http://polskistreetart.blogspot.com/
http://3fala.art.pl/

http://efkm.eu/

http://allmycity.org/

http://gdanskaszkolamuralu.blogspot.com/

http://www.loesje.pl/index.php/dzialania/murale
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